Aktivity kariérového poradenstvi k tématu:

SEBEPOZNANI

PRACOVNI LISTY PRO UCITELE A ZAKY

Vazeni kariérovi poradci,

toto jsou pracovni listy pro skupinové aktivity, které
mdézZzete vyuzit napfiklad v rdmci predmétu Clovék a
svet prace.

Prvni cast - Sebepoznani, je zameérena na mapovani a
definovani silnych stranek zakud, jejich cild a
individualnich kompetenci a jejich propojeni se
vzdélavaci a kariérni cestou. Obsahuje kratké hry
s kariérni tematikou a narocnejsi aktivity prohlubujici
sebepoznani zakd. Jednotlivé aktivity na sebe
navazuji, ale daji se (s patricnou reflexi) vyuzit i
jednotlivée,

Graficka stranka listd pracuje s metaforou: fidit
kariéru je jako na mori prilezitosti (svét) ridit svou lod
(sebe).

Vychodiska kariérového poradenstvi:

Skola ma
rozvijet kariérové
kompetence a
umoznit zakum
cileny
empowerment.

Zak je
odbornikem
na svuj zivot,

Zna sam sebe
hejlépe.




Co jsou kariérové kompetence?

e Sebepoznani

e Schopnost nachazet informace a orientovat se
vV nich

Schopnost rozhodovat se a planovat
Sebeprezentace

Rizeni zmény

Co je empowerment?

= zmochnovani.

Proces vedouci ke zvysovani zakovy urovneée
samostatnosti, sebejistoty a zodpoveédnosti za
vlastni svobodné jednani. Zak ma odpovédnost
za sva rozhodnuti.

PRAVIDLA

Atmosféra Dobrovolnost -
bezpeci a prijeti - nenutte nikoho k
cokoli se ve verejnému sdileni
skupiné fekne, nebo k aktivitam,
ve skupiné které nechce
zUstane. délat.

Respekt -
respektujme se
navzajem,
respektujme
odliSné nazory
a individuality.

Nehodnoceni,
nesrovhavani -
vse je dobre.




VIZITKY

Seznamovaci aktivita pro nové vzniklé skupiny.

POMUCKY: &tvrtky, nGzky, fixy nebo pastelky
CASOVA DOTACE: 15 minut

Varianta 1

Zaci si vyrobi vizitky na tvrdy pfehnuty papir - napisi
své krestni jméno a k nemu pridaji bud obrazek, nebo
pridavné jméno, které je vystihuje, nebo prezdivku.
Kdyz maji vsSichni hotovo, predstavi se skupiné a
vysvetli, pro¢ ke svému jmeénu pridali pravé tenhle
obrazek, prave toto slovo.

Varianta 2

Zaci si stejnym zplsobem vyrobi vizitku se svym
jménem a k nému pripoji jedno podstatné jméno,
jedno sloveso a jednu Ccislovku, které jsou pro né
néjakym zplUsobem vyznamné.

Skupina pak hada, proc zvolili prave tato slova a cCisla,
jak to s danou osobou souvisi. Nakonec sam autor
vysvétli svou volbu.



CILA STATISTIKA

Pohybova aktivita v prostoru. Rychlé presuny.

POMUCKY: nepotrebujete nic nez trochu prostoru
CASOVA DOTACE: 10 minut

Zadani libovolné, poznavaci, vztahujici se k tématu,
ale i vtipné, naptiklad:

napravo jde, kdo si rad povida, nalevo, kdo rad
mIci

napravo jde, kdo uz ochutnal pivo, nalevo, kdo
jesté ne

napravo jde, kdo rad chodi do Skoly, nalevo, kdo
ne

napravo jde, kdo vi, ¢im chce byt, nalevo, kdo
nevi

napravo jde, kdo si moc nevéri, nalevo, kdo ma
sebevédomi

napravo jde, kdo uz byl na vyménném pobytu
v zahranici, nalevo, kdo nebyl

napravo jde, kdo rad pracuje ve skupiné, nalevo
ten, kdo pracuje radéji sam

atd.

Nechte Zzaklm vzdy chvilku na sdileni ve vytvorenych
skupinkach, pokud budou mit potrebu néco si sdélit.




JA V MINULOSTI, JA TED
A JA V BUDOUCNOSTI

Samostatna aktivita s pracovnim listem k zamysleni nad
sebou samym.

POMUCKY: psaci potreby, pracovni listy
CASOVA DOTACE: 20 minut

Pracovni list pro zaky (na dalsi strané) je sam
o sobé dostatecné navodny, takze zaci nepotrebuji
instrukce k jeho vyplnéni. Mohou s nim pracovat

samostatné, vyplhovat po sloupcich nebo po
radcich.

MCOZete s nim pracovat i na pokracovani,
o tématech si s Zzaky povidat.
Pokud vidite, Ze se nékdo u néjakého bodu
,zaseknul® nebo jej nevyplnil, mudzete dotycnému
pomoci otevienymi otazkami.

Reflexe aktivity, sdileni odpovédi:

- Jak se vam s listem pracovalo?

- Jaké otazky byly snadné, jaké obtizné?

- Dokazete pojmenovat své pocity?

. Z jakého ddvodu bys chtél/a poznat tohoto ¢lovéka, co na
néem ocenujes, co se ti na ném libi?

Odpovédi z pracovniho listu mohou byt vychodiskem
pro individualni poradensky rozhovor.
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AMAROUN

Tvofivd hra zameérena na kreativitu, socidlni vazby,
komunikaci ve skupiné, sebepoznani a poznavani
druhych.

POMUCKY: papiry A4, fixy (nebo pastelky, vodovky, tempery)
CASOVA DOTACE: 35 minut

Zaci si nejprve na prazdny papir piekresli tvar,
ktery jim nakreslite na tabuli.

Jedna se o nepravidelny oval s teckou ("amaroun").
Zhruba takto:

Tento tvar maji libovolné dokreslit, dotvorit do
podoby cehokoli konkrétniho. Na kresleni maji 5-10
minut.

Poté, co vSichni dokresli, daji své vytvory na zem
nebo na stoly tak, aby je ostatni vidéli a mohli si je
prohlédnout.



Jejich dalsim ukolem, nyni, je vytvorit skupinky
podle podobnosti vyslednych vytvord.

(Napriklad jednu skupinku tvori vsSichni, kdo
dotvorili svlj amaroun do podoby zvifete, druhou
ti, ktefi vytvofili hlavu &lovéka.. Casté byvaji také
rybniky, malirské palety, mimozemstaneé..)

Dalsi instrukce pro skupiny - najdéte, co jesté mate
se cCleny své skupiny spole¢ného, v Cem jste si
podobni.

Skupiny maji 5-10 minut na diskuzi, pak prezentuji
ostatnim, na co ve skupiné pfrisli.

Nasleduje reflexe aktivity.




AMAROUN Il

Varianta pro déti s vadou zraku, ale i ostatni. Totéz jako
predchozi aktivita, ale s pomoci keramické hliny, pfFip.
modeliny.

POMUCKY: podlozky, hlina, valeCky, voda, vykrajovaci noze
CASOVA DOTACE: 40 minut

Zaci si nejprve vyvali z hliny dostate¢né velkou
placku.

Sami nebo s vasi pomoci si vykroji stejny tvar jako
V papirové varianté - nepravidelny oval s teckou.

Tento tvar maji libovolné dotvorit, domodelovat,
dozdobit do podoby cehokoli konkrétniho. Na
modelovani maji 10-15 minut.

Dalsi postup je shodny s papirovou variantou
Amarounu.



MAPA SILNYCH STRANEK

Stézejni aktivita v ¢asti sebepoznani.

POMUCKY: papiry A3, fixy nebo pastelky, lepici listeCky
CASOVA DOTACE: 45 minut

Zaci dostanou papiry a pastelky/fixy se zadanim,
aby nejprve doprostred papiru jednoduse nakreslili
sami sebe (panacka, hlavu, postavu, symbol..).

Poté maji cca 10-15 min. na to, aby kolem sebe
nakreslili alesponn 5 svych silnych stranek (je
dllezité vysvétlit, co je silnymi strankami minéno -
vlastnosti, dovednosti, schopnosti, zaliby...).

Podstatné je zdlrazrovat konstruktivni charakter
silnych stranek (vyhnout se pokud mozno spani,
divani na televizi, piti piva apod. Pokud se objevi,
pracovat s jejich premosténim, tj. k cemu se
mohou hodit - stress management, ziskavani
informaci, socidalni dovednosti?).



TIPY:

Pti vybavovani silnych strdnek mudze zZaklim pomoci
imaginace udalosti z nedavné minulosti, kdy se jim
néco podarilo. Imaginace by mela predchazet celé
aktivite.

Pripadné Zaci mohou vyhledadvat dUkazy svych
silnych stranek v galerii mobilniho telefonu (fotka
z olympiady, zapasu, vyrobek, atd.).

Nasledné se zaci rozdéli do mensSich skupin (cca 4-
6 osob), vzdy dveé skupiny spolupracuji - kazdy si
vezme tolik lepicich listeckl, kolik méa opacna
skupina ¢lend.

Jeden listecek = jeden Clen opacné skupiny.

Na listecek kazdému cClenovi druhé skupiny napisi,
jakou silnou stranku podle nich ma (opét treba
apelovat na konstruktivni charakter silnych stranek
a pripomenout, ze jde o subjektivni pohled).

ListeCek se silnou strankou pak nalepi doty¢nému
adresatovi na jeho mapu.
Ve vysledku by mél kazdy ziskat pocet zpétnych
vazeb na své silné stranky, ktery odpovida poctu
¢lend v opacné skupiné.

Zde je dulezité zddraznit, zZe s liste¢ky Ilze
manipulovat, tj. napriklad poskladat je na zakladé
podobnosti, ale také sloupnout v pripadée, zZe
zpétnou vazbu nepfrijimam (vhodné je se doptat,
nerozumim-li presneé, co je danym slovem (i
formulaci minéno).



Posledni fazi mapovani predstavuje ziskani zpétné
vazby od rodi¢d pomoci mobilniho telefonu.

Zaci si zvoli, komu (pfipadné zda obé&ma) z rodi¢u
napisi (SMS, Messenger, WhatsApp) nebo zavolaji
dotaz na své silné stranky.

Jakmile rodi¢ odpovi, zak si zapiSe silné stranky
pojmenované rodicem primo na mapu, pfrip. na
listecek a ten nalepi.

Zde je dulezité osSetrit, neni-li vztah s rodi¢i néjak
problematicky a aktivita by mohla mit pripadny
negativni nasledek. Alternativou mohou byt
prarodice, sourozenci (zvlasté jsou-li starsi), jini
Clenové rodiny, prip. jiné dospéelé autority.

TIP:

Je-li skupinovy workshop rozlozen napt. do dvou po sobé
jdoucich hodin, prip. realizovan v prostredi s volnégjsi
casovou dotaci (adaptacni kurz, sportovni Ci vzdéelavaci
pobyt apod.), hodi se tuto aktivitu zadat do prestavky, aby
méli ucastnici Cas i prostor ke komunikaci.




LOD KOMPETENCI

Tvoriva sebepoznavaci aktivita vyuzivajici
zaku s mékkymi kompetencemi metaforu

POMUCKY: papiry A3, fixy nebo pastelky,
lodni soucasti z kartonu
CASOVA DOTACE: 40 minut

Nejprve se pojdme seznamit s
kompetencemi a jejich metaforami:

A\ @

. PLACHTY = KORMIDLO =
PRIZPUSOBIVOST SAMOSTATNOST
KLIC = RESENI VLAIKA =
PROBLEMU TVORIVOST
K} 8—
KOTVA = MOTOR =
AKTIVNI PRISTUP VYKONNOST

15 meéekkymi

[

KNIHA = CELO-
ZIVOTNI UCENI

Y

PLANOVANI A
ORGANIZOVANI

ZAVAZI =
ZVLADANI ZATEZE



DALEK@QHLED = VYSILACKA =

ORIENTACE V EFEKTIVNI SIT NA RYBY =
INFORMACICH KOMUNIKACE SPOLUPRACE
, : KAPITANSKA VLNY =
ZACHRANNY KRUH CEPICE = OVLIVNOVANI
= VSTRICNOST VEDEN/ LIDI OSTATNICH

| zaky nejprve seznamime s pojmem "meéekké
kompetence" (soft skills) umeérné jejich veku. Mékké
kompetence vychazeji z urcitych obecnych
schopnosti c¢lovéka (napf. pohotovost, presnost,
peclivost apod.), ze kterych se dalsim rozvijenim
stavaji kompetence. MUlzete s détmi projit
kompetence na nsp.cz.

Na prazdny papir si sami zaci

LOD = nakresli télo lodi se stézném.
TO JSEM JA Pokud se jedna o zaky se
zrakovym postizenim,

doporucujeme lod' a

jednotlivé komponenty

pfedem vystrihat z kartonu

w nebo tvrdého papiru. Tyto

komponenty pak zaci na
papir nalepuji.


https://nsp.cz/

Poté hovorime o jedné mékké kompetenci po druhé a
vysvetlujeme jejich metafory. Pokud si zaci mysli, ze tuto
kompetenci maji, nakresli nebo nalepi si jeji symbol na svou
lod.

Napt. PLACHTY znazornAuji prizplsobivost - podle toho, jak
silny a odkud fouka vitr, plachty na lodi stahujeme a
roztahujeme a natacime, abychom mohli plout. Stejné tak
pokud jsem prizplsobivy, umim své chovani usmeérnit
podle okolnich vlivd.

KOTVA tu symbolizuje aktivni pristup - jakmile lod pripluje
na misto, kde je dost ryb, zakotvi a zacné

rybolov. Nebo kdyz lod pripluje k ostrovu, zakotvi a jde se
na prdzkum ostrova. Stejné tak, pokud ¢lovék sadm od sebe
aktivné zac¢ind néjakou ¢innost, mizeme o ném fici, Ze mu
tato kompetence neni cizi.

Vysledkem aktivity je lod vybavena nékolika nebo
mnoha kompetencemi, kterym zaci rozumi a jsou si
jich védomi. Nasledovat mUze reflexe aktivity nebo
diskuze na téma dukazy kompetenci - zaci hledaji
dbkazy, Ze vybranymi kompetencemi skutec¢né
vladnou (ve fotogalerii svého mobilniho telefonu,
vypravenim pribéhu, kdy danou kompetenci vyuzili
apod.)




SKALOVANI V POHYBU

Kratka pohybova aktivita, ktera napomaha
sebehodnoceni.

POMUCKY: nepotrebujete nic nez trochu prostoru
CASOVA DOTACE: 15 minut

Presuneme se do prostoru (chodba, dvorek,
zahrada). Kazdy zak si vybere jednu z kompetenci,
kterou si identifikoval v predchozi aktivite.

VSichni se postavi do rady na pomyslnou "startovaci
caru". Tam bude bod 0. Podle velikosti prostoru
stanovime, v jaké vzdalenosti se nachazi pomyslna
"cilova cara", kterd predstavuje bod 10 (maximum).
Zaci maji za Ukol postoupit na této $kale od O do
10 v prostoru tak daleko, jak si mysli, Zze jsou dobri
ve vybrané kompetenci.

Tam se zastavi, rozhlédnou se, jak to maji ostatni.
Kazdy zdUvodni svou pozici.

Nasleduje reflexe aktivity. Co bylo obtizné, co je
prekvapilo, co se jim libilo, co zjistili atd.

(/]
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RELAXACE S IMAGINACI

Relaxacni aktivita pro zklidnéni a odpocinek s moznosti
inspirace z vlastniho nitra.

POMUCKY: karimatky nebo koberec
CASOVA DOTACE: 20 minut

Zaci se polozi na karimatky nebo koberec do
pohodlné pozice a zaviou oci.

Soustredime jejich pozornost k jejich dechu a
provedeme je postupnym uvolnénim celého téla.

Nasleduje imaginace Moudry pruvodce. Komentar
rikejte klidnym hlasem, délejte pauzy, aby si zaci
stihli jednotlivé véci predstavit:

"Predstavte si, ze jste venku za klidného
slune¢ného dne.. je teplo... nachazite se na lesni
mytiné.. vnimate viné a zvuky lesa.. citite se
naprosto bezpecne..

VSimnete si, Zze lesem vede pésSina a vydate se po
ni.. po Case prijdete k dalsi mytiné.. uprostred ni
hofi ohen.. u ohné sedi vdas moudry prlGvodce a tise
vas oCekava.. prilozte polinko na ohen.. jdéte a
prisednéte si vedle néj nebo vedle ni..

Jak vypada?... je to Zena, muz, dité nebo néjaky jiny
tvor?... az se budete citit pripraveni, polozte té
osobé néjakou otazku.. poslouchejte, co vam
odpovi..

Chvili si odpocinte a pak vasemu prdvodci
podékujte.. ona nebo on vas pri tom

obejme a podava vam na pamatku vaseho setkani
darek.. vratte se zpatky po pésSiné. na prvni
mytinu."



Imaginace konci, po chvili zaky pomoci dechu
vratte zpét do mistnosti

'S kazdym nadechem citite, jak do vas proudi
energie a s kazdym dalsim nadechem se vracite do
reality této mistnosti. Az budete pripraveni,
otevrete oCi a pomalu se posadte.”

Nasleduje reflexe aktivity a dobrovolné sdileni
predstav, které Zaci béhem imaginace meéli.



RODINNA PRACOVNI
ANAMNEZA

Aktivita pro zaky reflektujici povolani v rodiné, vzory a
komunikaci souvisejici s kariérou.

POMUCKY: pracovni listy, psaci potreby
CASOVA DOTACE: 20 minut

Zakdm rozddme pracovni listy Rodinna pracovni
anamnéza (na dalsi strance) a nechame je listy
vyplnit. Zodpovidame pripadné dotazy a
pomahame pojmenovavat profese, pokud Zaci
potrebuji.

Poté, co jsou vsSichni hotovi, mdzeme v diskuzi ve
skupiné sdilet nékteré odpovédi zakd, nebo vyuzit
vyplnéné pracovni listy pri individualnim
kariérovém poradenstvi.

Komunikace mezi zakem a jeho rodic¢i je
zakladem pro volbu kariérni cesty - podporte ji.
MCOZete dat Zzakum za domaci ukol, aby vyplnény
pracovni list ukazali doma.



Pracovni list pro zaky

RODINNA PRACOVNI ANAMNEZA

1.€im jsou Tvoji rodié¢e?

TATA.: MAMA:

Jaka dalsi povolani se vyskytuji ve Vasi rodine?
(babicka, deédecek, strycové, tety, bratranci, sestfenice,
sourozenci...)

Oznac, které z téchto vSech povolani Té nejvic ovliviuje /
inspiruje.



2. Cim jsi chtél/a byt, kdyz jsi byl/a mensi?
Urcité si vzpomenes, jaké povoldni jsi chtél/a délat, kdyz
jsi byl/a mladsi. MUze v sobé obsahovat néco, co Té bavi
jesté dnes.

Co jsem chtél/a délat? Co se mi na tom libilo?

3. Mé vzory
Vzpomen si na né&jaké vzory, nekoho, komu se chces
podobat, ke komu se chces priblizit.

Kdo je mudj vzor? Cim se mu chci
podobat?

4. Jaké ocekavani ma Tvoje rodina ve vztahu ke Tvé
kariére? Co by je potéSilo? Na ¢em jim zalezi?

5. Co na rozhovoru s rodici o své kariéfe ocenujes, co
se ti libi? A naopak co bys jim doporucil/a, aby se
zmeénilo, aby ses citil/a |épe a rozhovor byl prospésny?



JAK SE ROZHODOVALI
DOSPELi KOLEM ME?

Aktivita reflektujici rozhodovani souvisejici s kariérou.

POMUCKY: pracovni listy, psaci potreby
CASOVA DOTACE: 30 minut

Jako dobrovolny domaci Ukol dadme Zakim
pracovni listy (na dalsSi strance), aby je vyplnili
doma s pomoci dvou dospélych osob. Ukolem je
oslovit jakékoli dospélaky (a nemusi to byt rodice!)
a popovidat si s nimi o tom, jak se rozhodovali,
kam pUjdou na stredni Skolu.

>




Pracovni list pro zaky

JAK SE ROZHODOVALI DOSPELI
KOLEM ME?

Vyber si 2 lidi, od kterych by ses rad/a dozvédél/a, jak si vybirali
Skolu nebo povolani a zeptej se jich:

Podle ¢eho sis vybral/a stfedni (hebo vysokou) Skolu? A jaka to
byla?

Podle ¢eho ses rozhodoval/a? Kdo nebo co ti pomohlo?
Kdyby ses rozhodoval/a znova, rozhodl/a by ses stejné? Pro¢?

Cos délal/a po Skole?

vvvvvv

Podle ¢eho sis vybral/a stfedni (hebo vysokou) Skolu? A jaka to
byla?

Podle ¢eho ses rozhodoval/a? Kdo nebo co ti pomohlo?
Kdyby ses rozhodoval/a znova, rozhodl/a by ses stejné? Proc¢?

Cos délal/a po Skole?

vvvvvv



SUPERHRDINA

Aktivita vhodna i pro déti s vadou zraku, s pomoci
keramické hliny (prip. samotvrdnouci hliny, modeliny).

POMUCKY: podlozky, hlina, voda, vykrajovaci noze, spejle
CASOVA DOTACE: 40 minut

Zadani je jednoduché - "ja jako superhrdina" -
kdybych byl/a superhrdina/-ka, jaké bych mél/a
superschopnosti, jak bych vypadal/a, jak bych se
jmenoval/a...
Vymodeluj.

Po skonceni tvlrcéi Casti zaci své vytvory predstavi
ostatnim a zdUvodni vybér svych superschopnosti.

Nasleduje reflexe aktivity.



CHUDI VANDROVNICI

Hra z naseho détstvi, kterd muze oteviit diskuzi
o pracovni naplni nékterych profesi.

POMUCKY: neni potreba nic
CASOVA DOTACE: dokud to déti bavi

Prvni dvojice zakG - dobrovolnikl jde za dvere a
tam si vymysli néjaké povolani, které pak
pantomimicky predvede ostatnim.

Na zacatku scénky se ftika: "My jsme chudi
vandrovnici, prekousli jsme jitrnici, z jednoho
konce vylezlo "X" a z druhého "Y".

(Prvni a posledni pismeno z pojmenovani dané
profese. Pr.: Predvadi-li zaci povolani "ucitel", pak
prvni pismeno je "U" a druhé "L".)

Druhy zak ve dvojici vetSinou predvadi zakaznika,
zaka, kolegu, klienta v dané profesi apod.

Ostatni se snazi uhodnout, jaké povolani dvojice
predvadi. Kdo uhodne prvni, vybere si kamarada do
dvojice a jdou vymyslet a predvadet dalsi profesi.

Nasleduje diskuze o tom, kolik toho zaci védi
o konkrétni naplni jednotlivych profesi.

MOzeme vyuzit popisy profesi na nsp.cz.

MGOzeme diskutovat o zaniklych povoldnich nebo
0 novych, Cerstvé vzniklych, pripadné o povolanich
budoucnosti.....


https://nsp.cz/

SOCIALNI VESMIR

Aktivita pomahajici détem uvédomit si, v jaké socialni
siti ziji, kdo je nejvice ovlivhuje.

POMUCKY: papiry A3, fixy
CASOVA DOTACE: 25 - 40 minut

Zaci si doprostfed papiru nakresli planetku - sebe.
Okolo této planety nakresli od ruky soustredné
kruznice nebo ovaly, které budou znazornovat
obézné drahy. Asi takto:

(&=

Okolo mé planety obihaji dalsSi télesa, mésice..
To jsou lidé okolo mé, rodina, kamaradi, ucitelé,
trenéfi, znami atd.

Instrukce pro zaky: Do nejblizsSi obézné drahy
umistéte ty lidi, bez kterych byste si nedovedli svUj
zivot predstavit, pak ty méné blizké, az k tém, se
kterymi se setkavate, ale nejsou pro vas zivot pfrilis
dlleziti.

Poté mohou své socialni vesmiry predstavit
ostatnim. Je dulezité, aby ucitel jako facilitator
diskuze oSetril pripadné vyjadrené antipatie uvnitr
tridniho kolektivu.



SLUNICKO

Kratka aktivita pro pozitivni naladéni a reflexi toho, co
Zakum prinasi radost

POMUCKY: papiry A3, fixy
CASOVA DOTACE: 20 minut

Zaci na papir nakresli sluni¢ko s paprsky.

Zadani je na kazdy paprsek slunicka napsat, co jim
dobiji energii, co jim déla radost, co radi délaji.
Doporucujeme zaroven rict, Zze nebudou muset
sdilet v§e a nebo vlubec nic.

Kariérovy kontext: po skonceni aktivity muzeme
s zaky diskutovat o tom, zda by nékteré z téchto
véci bylo mozné zaclenit i do jejich budouciho
profesniho zivota.



Tyto pracovni listy vznikly v ramci projektu
Vzdélanim k uspéchu bez bariér
bezbarier.zcu.cz

Cislo projektu:
CZ.02.3.62/0.0/0.0/16_037/0003942

EVROPSKA UNIE ;
Evropske strukturalni a investiéni fondy

Operacni program \yzkum, vyvoj a vzdélavani



https://bezbarier.zcu.cz/

